Architecture des ordinateurs

I Définition

Un ordinateur est une machine commandée par des programmes enregistrés dans sa mémoire ce qui évite l’intervention humaine au cours du traitement 

L’utilisateur fournit des données à l’ordinateur, ce dernier effectue les  traitements et restitue les résultats à l’utilisateur.

Il existe 3 grandes catégories d’ordinateurs :

 Les micro-ordinateurs : des  ordinateurs de dimensions réduites et utiliser dans les bureaux et même transportés à la main.

Les gros ordinateurs : des ordinateurs très puissants et adaptés à tous les applications à coûts élevés (recherche scientifique, gestion des grandes entreprises, des raisons militaires).

Les mini-ordinateurs : ont disparus.

Les ordinateurs de poche.
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II Les  périphériques d’entrée.

Ce sont des périphériques permettant d’introduire des données, des programmes ou des commandes à l’ordinateur.

Parmi ces périphériques ont a :

Le clavier (ordres +textes) : c’est l’organe principale d’entrée il permet de faire entrer des ordres et des textes à la machine.

La souris (ordres) : c’est dispositif de pointage permettant de déplacer et de commander le curseur de l’écran et de valider des entrées.

Le scanner (numériseur d’images) (images et textes). 

C’est un appareil capable de numériser une image ou un texte se trouvant et les transférer  à la mémoire de l’ordinateur.

Autres périphériques :

(Microphone (son) : capteur de signaux sonores.

(Manette de jeu : c’est un pointeur utilisé généralement pour les jeux vidéo. 

(Caméra vidéo : (Web Cam) capteur d’images réelles.

(Appareil photo numérique : c’est un appareil photo sans film mais il équipé d’une mémoire permettant d’enregistrer des photos.

(Stylo optique : permet de sélectionner des objets ou de dessiner a main levée, il est utilisé sur l’écran ou une table traçante.

II Les  périphériques de sortie 

Ce sont des périphériques permettant de recevoir et de visualiser les résultats des manipulations effectues par l’ordinateur.

Ecran : Permet de visualiser des données et des résultats. Il compose d’un ensemble de points appelés  pixels.

Les imprimantes

Permet d’imprimer les informations sous forme de texte, graphique, images sur du papier ou  du transparents. 

On trouve trois types d’imprimantes.

( Les imprimantes matricielles à aiguille :

Elle dispose d'un tête d’impression (9ou24 aig).ces aiguilles vont frapper le ruban qui dépose l'encre sur le papier pour former un caractère ou une partie d'un graphique.

( Les imprimantes à jet d’encre.

La tête d'impression munie d'un certain nombre de trous .elle jette des gouttelettes d'encre sur le papier pour former un caractère ou une partie d'un graphique.

(Les imprimantes laser.

L’impression se fait d’une manière semblable à celle d’une photocopieuse. Un faisceau laser  très fin contrôle par un système de miroirs qui va fixer la poudre d’encre sur du papier.


(La qualité d’impression est décrite par le terme « résolution » qui désigne la quantité de points pour reproduire une image, elle s’exprime en  « Dot Per Inch ».

(La vitesse  d’impression s’exprime en « pages par minutes » ou en « caractère  par secondes ».

(Résolution, vitesse, silence, impression de graphique, couleur, coût).

Autres périphériques de sortie.

(Les hauts parleurs : il s'agit des enceintes qui permettent la production de son.

(Vidéo projecteur : Il permet de projeter le contenu de l’écran sur des surfaces plus grandes.

(Table traçante : Elle permet de tracer des dessins et des graphiques sur différents types de papier à plusieurs formats à l’aide de stylo à encre.

( Casque multimédia : Il permet de visualiser un environnement virtuel (jeux ou films en 3D).

III Les périphériques d’entrée et de sortie.

Se sont des périphériques utilisée pour entrer des informations à l’ordinateur et d’en recevoir.

Le lecteur Disquette

Le lecteur CD ROM

Le Graveur Permet l’écriture sur un CD.

Le lecteur DVD

Les mémoires de masse (supports de stockages).

Ce sont des supports de stockage et d’enregistrement des donnes et des informations en grandes quantités de façon permanente, et peuvent être transportés d’un  ordinateur à un autre.

L’unité de mesure et l’octet  symbole.

Les multiples de l’octet 1GO= 210 MO=210 *210KO = 230 O.

(La disquette  un seul disque.1.4Mo

(Le disque dur c’est un ensemble de disque rigides superposés  les un sur les autres de GOs.
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(Le disque laser. 

C’est un support amovible  de capacité  énorme.

L’écriture sur le CD s’appelle Gravure.

Le lecteur CD ROM

Le Graveur Permet l’écriture sur un CD.

Le lecteur DVD 

Le DVD une grande capacité de stockage de 10GO

(La bande magnétique.

Permet de sauvegarder le contenu du disque dur elle utilisée pour l’archivage.

(Les streamers 

Les support les plus fiables, ont une capacité énorme 120Mo.

(Le lecteur ZIP
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�Veuillez Vérifier l’orthographe du texte


�Est-ce qu’on ne peut pas réutiliser les résultats ?





